Kgreprogram dressur Begynder

Bane B (20x40m)
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Steevne: Dommer:
Kusk: _
Enspaender:
2-Spand:
@velser Anvisninger Point Kommentar
1 AX Indkarsel i skridt Iéigeudroetg,igg - Afslappethed -
totte pa biddet
XMC I/Zal}l\;tre volte) Energi - takt - smidighed
2. | CHEK Trav ad langsiden Energi - takt - smidighed -
bgjning
3 KA Trav Travens kvalitet - bgjning -
Ved A Cirkelvolte - 20 m i balance - korrekt stgrrelse og
diameter cirkelrunde form
4 AF Trav Smidighed - takt —balance,
EXH Skrat igennem m @gning af skridtleengden
ggning
HCM Trav
5 M Overgang til skridt Ligeudretning - balance -
MBF Skridt Iydighed
6 FA Trav Travens kvalitet — bgjning —
Ved A Cirkelvolt — 20 m i balance — korrekt starrelse og
diameter cirkelrunde form
7 AK Trav Smidighed - takt —balance,
KXM Skrat igennem m. @gning af skridtleengden
@gning
MCH Trav
8 H Overgang til skridt Ligeudretning - balance -
HEK Skridt Iydighed
9. KAFX Trav Energi - takt - smidighed —
bgjning
10. | XG Trav Lydighed, ro, korrekt parade
G Parade, hilsen
Paraden holdes min 5.
Sek.
Udkarsel i skridt




Karakterer for samlet indtryk: (—~L)
Point Koef. Kommentar CC7 g —mb
SSRR
1. Gangarter og Rentaktede, frigjorte og regelmaessige / 1
regelmaessig- Kvalitet. Forskel i
hed
2. Lydighed Opmarksomhed, tillid, smidighed, bgjning, / 2
samt lethed ved gvelsernes udfarelse /
3. | Beering Fremadsggning, energi // 1
4, Kusk Feerdigheder, indvirken, ngjagtighed, S 2
forspzending e
Point:
Fradrag:
Sum:

Omregnet i %

Fradrag:

For fejlridning eller udeladelse af en gvelse:
1. gang - 2 point
2. gang - 4 point
3. gang - diskvalifikation

Eventuelle bemarkninger:

Hgjeste karaktersum: 160

70% =112
60% = 96
50% = 80




